THE EXTENDED PROGRAM 2026
6° ao 9° Ano

Em imers@o na lingua inglesa, os estudantes exercitam o pensamento
computacional, compreendendo a loégica por trds da programacdo para
aplicad-la na construcdéo de modelos funcionais, como robds e projetos de
automacdo. Desenvolvem, também, pensamento critico, criativo e habilidades
investigativas e colaborativas. Além disso, adquirem conhecimentos bdsicos
de eletrénica, corte a laser e programacdo com Arduino, aplicando esses
conhecimentos em situacdes reais como a Vending Fair.
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6° ao 9° Ano

THE EXTENDED PROGRAM

2° a 5° feira

Das 14h as 16h

ROBOTICA - YOUNG ENGINEERS

6° feira

Das 14h as 15h

Minimo de 6 alunos

Robdtica em inglés - Young Engineers
Utilizando kits personalizados de blocos LEGO® e o aplicativo de codificacdo
WeDo®, os alunos aprendem conceitos fundamentais de Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matemdtica (STEAM) de forma ludica e envolvente. Além de
despertar o interesse pelas ciéncias exatas, o programa desenvolve habilidades
essenciais como pensamento criativo, trabalho em equipe, planejamento e
autonomia - preparando os alunos para enfrentar os desafios do mundo moderno

com confianca e curiosidade.

PEX ESPORTES

Hordrio

16h20 Natacdo Vélei 6° e 7° Natacdo Vélei 6° e 7°

Futsal 6° e 70 Futsal 6° e 7

17h10 Handball 6 e 70 | VOlei 82 9° [ Handball 62 7° | Volei 8° e 9°

0000

WWW.SANTOIVO.COM.BR




